- Bericht van

Mars!.

Ontcijfer de code van mars .
duurt ongeveer 10 minuten.

Om vervolgens samen met je

kind in 10-15 minuten een y :
bericht terug te schrijven.
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. Benodigheden: .

1. Een A4 vel zodat de kinderen het bericht van de
marsmannetjes kunnen decoderen. o
2. Een duidelijk zichbaar beeld van het bericht (volgende

pagina) .
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Volgorde: ¢ . .
1. Neem met je kind het bericht door, en waar mogelijk laat
hem zelf de woorden lezen of herkennen.
2. Laat de kinderen zelf het bericht decoderen met behulp van
de vertaalsleutels.
3. Laat ze een brief terug schrijven

4. Scan of maak een foto van de brief en e-mail naar:
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mailto:info@springlab.nl?subject=Bericht voor de Marsmannetjes
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Wetenschappers hebben een bericht /
van Mars ontvangen, maar ze kunnen - .
het niet lezen! Het bericht heeft. P
allemaal rare tekens. Kan jij helpen het i [
[ J

bericht te vertalen? Doe je best, de
mensheid rekent op je!
Zoek de symbolen die ze hebben .

[ ]
gestuurd en onthul het verborgen

bericht. Schrijf jij de Marsmannetjes 5

ook een brief terug?
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Halll)R Qensen kXnderen!
WXj zXjn van de planeet Qars. QO XsschXen heb je
wel eens van Rnze planeet gehoord. We spelen
graag, Qaar we spelen al 200 jaar ruXmte tX
kkertje.... NXeDand kent hXer een ander spel. Ken j
Xj er eentje? Help MRns alsjeblXeft, we wXllen graag
buXten spelen Qaar met een nXeuw spelletje! stuur

een brXef van je leukste spel dat je vaak buXten
speelt, en hiRe je het spel mRet spelen. Super gaaf
dat je mee diRet en dankjewel!

|Xefs van de verveelde QQarsQannetjes



